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Visita al zoolégico

La actividad invita a los estudiantes a acompafiar a dos nifios: Juan y Ana en un dia
de paseo al zoologico. Juan y Ana van llegan con sus compafieros de clase al
zooldgico. Al llegar, compran dos entradas junto con el grupo. La persona que los
recibe les pide que no pierdan sus entradas pues estas son sus comprobantes de
pago y si desean salir deberan presentarlas para poder hacerlo. Sin embargo, Juan
pierde la suya al entrar a uno de los ambientes del parque. Cuando desea salir para
ir a buscar su chompa al émnibus escolar, descubre que no tiene su comprobante.
Juan debera resolver varias pistas y pasar algunas pruebas, con ayuda de su amiga

Ana, para poder hallarlo.

Requisitos de navegador:

Sistema

Navegador

Operativo

Se recomienda utilizar: Google Chrome (versién mas reciente),

Microsoft Edge (versiébn mas reciente), Google Chrome (version mas

Windows . . L . :
reciente), Firefox (version mas reciente)

Safari (versién mas reciente), Google Chrome (versiébn mas reciente),

N

Firefox (version mas reciente)

Mac

Safari en Apple iOS 10 o posterior, Google Chrome en Apple iOS 10 o
posterior, Google Chrome en Android OS 4.4 o posterior.

L)

Movil
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Para acceder al juego siga los siguientes pasos:

1. Ingresar al portal institucional http://cultura.sunat.qgob.pe/

2. Ubicar | a secci-n fAinifYos y nifaso

Ssunar IAT

%j<\: Cultura

Tributaria y Aduanera

Presentacidn Programas ~ Recursos ~ Novedades ~ Contacto

~u Losimpuestos
. construyen nuestro futuro

= O e v e
& e il T A PR

iQué tienen que ver los éPor qué son importantes
impuestos conmigo? los impuestos?

3. Luego en la parte inferior donde indcaJ uegos, ubicar #AVisita al

Antes de comenzar

1 Determinar si va a jugar de forma ONLINE (haciendo uso de internet) u
OFFLINE (sin hacer uso de internet).

0 ONLINE: Debe contar con internet para poder jugar.

0 OFFLINE: Debe descargar el programa, instalarlo en su maquina y
luego podra jugar.


http://cultura.sunat.gob.pe/
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Empecemos a Descaraapara

Jugar off-line

Para jugar ONLINE (conectado a i Bnrpecemmosd,) sol o

registrar sus datos y luego

INGRESA TUS DATOS

continuar.

Al trabajar de manera ONLINE, la Alumno .

‘ Ica v

actividad del usuario se registrara

Enviar ]

en el sistema. [

PARA JUGAR OFFLINE

Parajugar OFFLINE (sinhacer uso de internet), debe hacer us
registrar sus datos y ejecutar la descarga del zip que contiene el total del juego.

1. Apenas presione el bot - n Afdescargar o, i nn

proceso de descarga en una carpeta Zip, como se ve en la imagen.

T AN "

tributos-primaria {2).zip A
315315 ME

ol € L

-
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2. Enla carpeta de descargas se encuentra el archivo zip
3. Clic derecho a | aprimaiaopet a zip fAtributos

4. Clic en Extraer en tributos- primaria

Inicio Compartir Vista

E E Panel de vista previa| g Iconos muy grandes =] Iconos grandes | Iconos mediano:
m Panel de detalles lconos pequefios  FE Lista 422 Detalles

nali‘raer;ealc;jéenv j; Maosaicos EE Contenido
Paneles Disefio
@ * T @ » Esteequipo » Descargas »
-0 Favoritos Normbre /é>
l_i. tributos primaria 1
B Escritorio 7 JUEgomanua Abrir
12| Sitios recientes | Observaciones tutorial del jueg .
Abrir en una ventana nueva
*d Grupo en el hogar SkyDrive Pro 4
Extraer todo...
@ Explorar con ESET NOD32 Antivirus
Opciones avanzadas *
Anclar a Inicio
B Abrir con WinRAR
g Extraer ficheros...
g Extraer aqui
i
¥ Extraertributos primaria ( 4?
Abrir con 4
Caranarkic ~an .
5. Abrir |l a carpeta descaomgarmada dAtributos
@ @ = T & » Esteequipo » Descargas
I Favoritos . wvarios doc
4 Descargas .. tributos primaria @
B Escritorio

15| Sitios recientes
*d Grupo en el hogar

1M Este equipo
4. Descargas
| Documentos
i Escritorio

=| Imégenes
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6. Clic derecho al archivo story.html5
7. Clic en abrir con

8. Clic en Google Chrome

o Archivo  Edicidn Wer  Herrarnientas  Ayuda

Organizar Extraer todos los archivos

Y Favoritos Maombre Tipo
=| Pictures . html5 Carpeta de archivos
o Music . tmobile Carpeta de archivos
[ Recently Changed . story_content Carpeta de archivos
£ Searches =] metaxml Documento XhL
. Public Docurmento HTRAL

& Descargas

| Docurnents

stary html
| story_htmlS.html G

Docurmento HTRAL

Bl Escritorio Abri

tta de archives

1-__. Sitios recientes Abrir en |2 misma ventana ta de archivos

Imprimir ks de archivos
SkyDrive Pro b foxmL 1Ke
nento HTML 12K8

2 (8 Explorar con ESET NOD32 Antivirus

Opciones avanzadas »

ento HTML 19KB

[3 Convertira PDF

4 Combinar archives admitides en Nitro PDF...

7 Abrir con +||@ Google Chrome (
) . \ 8
Compartir con » r
B Afiadir al archivo... Elegir pregrama predeterminado...
B Adiadir a "story_html5.rar” I’

9. Se abrira el juego

Controles deeproduccion

En el juego encontrara los siguientes controles

Funcion

Funcion

Avanzar Silenciar

Retroceder Ver instrucciones

Pausar
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Respuesta correcta

Cada vez que responde correctamente una pregunta le aparecerd un mensaje de

felicitacion.

iMUY BIEN!

Ll

iLa respuesta es correctal

Continuemos Con |a Siguiente Pista,
ivamos!

Iniciar el juego

Presentacion de la trama o situacion problematica que el estudiante debe ayudar a
resolver a lo largo de todo el recurso. Entre cada reto se contard una parte de la
historia.

Para iniciar en el juego debe dar cl i ¢ en eEmpkeot mos o

SUNAT
A

Visita al
200|59iCo

Empecemos D escarsarara

Jugar offine
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El juego presenta 2 personajes (avatar), tendrd que elegir a uno de ellos, quien sera

el guia en el desarrollo del recurso.

EScojan un avatar

Retol

Al dar clic a cada numero aparecera la pista para completar el crucigrama, para
completar la respuesta debe dar clic en cada recuadro y digitar la letra de la respuesta,
cuando termine tiene que presionar en e | bot - n A Rep ocmmetanlas
siete preguntas del crucigrama, cuando complete encontrara la palabra oculta en el
crucigrama. En la parte inferior se encuentra la barra de progreso, que indica que
esta respondiendo todo bien, si se equivoca tendra que iniciar de nuevo.

Resuelvan el crucidrama Y descubran (a Palabra escondida
ESCnbe en cada recuadro |as etras due compieten 1as palabras, LUedo, haz clic en “Responder”

Resuelvan el Crucigrama y descubran |a Palabra escondida
EsCribe en €ada rectiadro 105 letras dUe ComPleten [as Palabras, LUego, haz CIiC en “Responder”

ogoDEDDoDONnoODuG
olllllﬂﬂlﬂ.lﬂl

Comprobantes de Pago
Utilizados por loS
Profesionales, sonlos
recibos por...

deb
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Reto2

En el siguiente reto el estudiante tiene que analizar cual es el orden que tiene el
proceso de un producto. Cuando ubique el mouse sobre la imagen aparece
informacion la cual le va ayudar para reflexionar. Si al arrastrar la caja de imagen de
deja fuera de los recuadros regresa al punto de inicio y solo se puede mover un solo

elemento a la vez.

Ordenen |as imgdenes sedn el Proceso

b = g »

LRy

Reto 3

El estudiante debe leer cada respuesta y después de determinar la respuesta correcta

debe dar c¢clic a |l a alternativa y clic

IMos

B Gracias aj pago de |0S tributos de todos, el
Estado nos brinda espacios PUblicos bien
implementados,

Para imPlementar mejor espacios como el

tapico del 200ld9ico, |0S Visitantes deben
traer SUs medicinas Y donarias,

Gracias ai Pago de |0S tributos, hay mas
gente que Visita |0S 200|59iCos,

en

el
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Reto4

El estudiante debe obtener el total de ingresos del zoologico y calcular el IGV que
debe pagar. En cada recuadro debe colocar el numero que corresponde a la suma de
los ingresos que tiene el zoologico, después debe obtener el IGV, encuentra tres
formas de
obtener el IGV,
cuando ha
obtenido el IGV
de cada uno de
ellos debe sumar.
Para hallar el
IGV, puede
utilizar una hoja,
un lapicero como

ayuda para resolver el ejercicio.

Retob5

Debe identificar las partes de un comprobante de pago, arrastrando las etiquetas
verdes a los recuadros vacios, al terminar de completar las etiquetas debe dar clic en

el bot-n AResponder 0.

Si la etiqueta se arrastra fuera de los recuadros vacios estos regresan al punto de
inicio y solo se puede arrastrar una etiqueta a la vez.

Responder







