Manual de
usuario

Juego educativo
“Buenas compras”
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Buenas compras

El juego invita a los estudiantes a ayudar a Carlos a ganar el dinero que necesita
para comprar una computadora portatil. Para lograrlo, deberan resolver los retos que
se presentan relacionados al tema del contrabando. Al finalizar, deberan ayudar a

Carlos a comprar de manera inteligente.

Requisitos de navegador:

Sistema

Navegador

Operativo

@ Se recomienda utilizar: Google Chrome (version mas reciente),
o

Microsoft Edge (version mas reciente), Google Chrome (version

Windows , . . ., , .
mas reciente), Firefox (versidon mas reciente)

Safari (versibn mas reciente), Google Chrome (versibn mas

reciente), Firefox (version mas reciente)

Safari en Apple iOS 10 o posterior, Google Chrome en Apple iOS
10 o posterior, Google Chrome en Android OS 4.4 o posterior.

Acceder al juego

Para acceder al juego siga los siguientes pasos:

1. Ingresar al portal institucional http://cultura.sunat.qgob.pe/

2. Ubicar la seccion “Adolescentes”

Ssunar I1AT
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Tributaria y Aduanera
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~u Losimpuestos
construyen nuestro futuro
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3. Luego en la parte inferior donde indica “Juegos, ubicar el “Buenas compras”.

Antes de comenzar

e Determinar si va a jugar de forma ONLINE (haciendo uso de internet) u

OFFLINE (sin hacer uso de internet).

o ONLINE: Debe contar con internet para poder jugar. °

o OFFLINE: Debe descargar el programa, instalarlo en su maquina y

luego podré jugar.

PARA JUGAR ONLINE
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ﬂ Empecemos a

Para jugar ONLINE (conectado a internet) solo debe presionar el botén “Empecemos”,

registrar sus datos y luego continuar. ERESA TUS DATOS

Al trabajar de manera ONLINE, la actividad

Alumno v

del usuario se registrara en el sistema.

‘ Ica v
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PARA JUGAR OFFLINE

Para jugar OFFLINE (sin hacer uso de internet), debe hacer uso del botén “Descargar”,

registrar sus datos y ejecutar la descarga del zip que contiene el total del juego.

1. Apenas presione el boton “descargar’, inmediatamente le aparecera el

proceso de descarga en una carpeta Zip, como se ve en la imagen.
I

|4 aduanas-secundaria....z.. ~ .
= a0

2. Enla carpeta de descargas se encuentra el archivo zip
3. Clic derecho a la carpeta zip “aduanas-secundaria”

4. Clic en Extraer en aduanas-secundaria

Inicia Compartir Vista
E [[T] Panel de vista previa [BE| Iconos muv arandes [ Iconos arandes =%l Iconos mediano:

mPanelde detalles lconos
Panel de E= - —
navegacién v &= Mosaicos 3= tontemido
Paneles Disefio
@ * 1 & » Esteequipo » Descargas »
T Favoritos Mombre
B Escritorio ,_11 juegomanual
iﬂ Sitios recientes fal™} i dutadaldsliusH_TributosAduanasSecun...
J aduanas-secundaria .
1 3 Abrir
*@ Grupo en el hogar PPI_Z0Te_ Tl RE
L ssT Abrir en una ventana nueva

1M Este equipo | juegomanual SkyDrive Pro L4
| Documentos Extraer todo...

= Fcrritarin

@

Explorar con ESET NOD32 Antivirus

Opciones avanzadas E

Anclar a Inicio
Abrir con WinRAR

Extraer ficheros...

Extraer aqui
Extraer en aduanas-secundaria..@

Abrir con 4

il ji ih i

M Armmarkir man 3



SUNAT

5. Abrir la carpeta descomprimida “aduanas-secundaria”

@ (—:):5 * T & » Esteeguipo » Descargas

— . wvarios doc

0 Favoritos
. aduanas-zecundaria >

B Escritorio

=1l Sitios recientes

1@ Grupo en el hogar

1M Este equipo
4. Descargas
| Documentos
m Escritorio

=| Imagenes

6. Clic derecho al archivo story.html5
7. Clic en abrir con

8. Clic en Google Chrome

Archivo  Edicidn  Wer Herramientas  Ayuda

QOrganizar » Extraer todos los archivos
- ) 3
Y Favoritos Mornbre Tipo
=| Pictures 0 htmls Carpeta de archivos
W Music .. mabile Carpeta de archivos
|4 Recently Changed . story_content Carpeta de archivos
£ Searches =] metaxml Dacurnento XML
. Public stary.htrml Docurmento HTRAL
4. Descargas || story_html5.html e Docurmento HTRL
| Docurnents
B Escritorio Abrir bta de archivos
i:_-._| Sitios recientes Abrir en s misma ventana bta de archivos
Imprimir Ha de archivos
SkyDrive Pro b fo XML 1KB

Jnento HTML 12KB

ento HTML 19KB

- (8) Explorar con ESET NOD32 Antivirus

b Opciones avanzadas v

[3 Convertira PDF

i Combinar archivos admitidos en Nitra PDF...

7 Abrir con | €@  Google Chrome (
) 1 \ 8
Compartir con 3
B Afiadir al archivo... Elegir programa predeterminado...
B Afiadir 2 "story_htmlS.rar” [

9. Se abrira el juego



Controles de reproduccion

En el juego encontrara los siguientes controles

Control Funcion Control Funcion

+ Avanzar qﬂx Silenciar
e Retroceder Ver instrucciones

Pausar

Sistema de puntaje

Conforme vayan desarrollando los retos se irAn acumulando puntos los cuales se

mostraran en la parte superior izquierda.

L
A
Aeurmdaron lo oo
(]

S MUY BIEN!
‘.~ $ iLa respuesta es correctal

=7 iGanaron 50 soles! -
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Iniciar el Juego

Presentacion de la trama o situacién problemética que el estudiante debe ayudar a
resolver a lo largo de todo el recurso. Entre cada reto se contara una parte de la
historia.

Para iniciar en el juego debe darle clic en el botén “Empecemos”
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Empecemos

El juego presenta 2 personajes (avatar), tendra que elegir a uno de ellos, quien sera

el guia en el desarrollo del recurso.

EScoge un avatar
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Reto 1

El estudiante debe encontrar las letras escondidas en la habitacion de Carlos, después
de encontrarlas debe completar las letras que falta a la palabra escondida. Cada vez
gue encuentra una letra aparecera una retroalimentacién con informacion relacionada

al tema.

ligeramenfe disfirfa a la original.

Notas: El usuario tiene 3 intentos para resolver el reto, si lo logra ganara 50 puntos.:

Los puntos (dinero) ganados se iran acumulando y visualizando en la alcancia ubicada

en la parte superior derecha

Reto 2

El estudiante debe

completar la palabra

%)

escondida, al completar
debe dar clic en

“‘Responder”, la palabra

gque debe completar es
“CONTRABANDO”.



= SUNAT
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Notas: El usuario tiene 3

intentos para resolver el

iMUY BIEN!

iLa respuesta es correctat

iGanaron 100 soles!

reto, si lo logra ganaréa 100

scondida

puntos.

Reto 3

El estudiante debe dar clic en el botén “Girar”, cuando la ruleta se detenga aparecera
una pregunta aleatoria de 4, el estudiante debe dar clic a la respuesta, si responde

todas las preguntas correctamente obtendra un puntaje que se acumulara a los demas.

- .
Acumularon o eo

S/%counter%

siquierfe:

iMUY BIEN!

| iLa respuesta es correctat

iGanaron 200 Soles!
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Reto 4

El estudiante seleccionara en el mapa del Peru la regién donde vive, al seleccionar

aparecera al lado derecho una pizarra con tripode y los medios de control, aqui debe
dar clic en el boton “Ingresar”.

Aduana de Tumbes )

= o

INGRESAR

Haz dlic sobre cada

punlo para més
1] informadidn, bego
ingresa oo regién que

@ desces desarrolon

Ingresara a la siguiente ventana donde debe ordenar la caja verde si pertenece a

Mercancias restringidas o Mercancias prohibidas, después de ordenar debe dar clic
en “Responder”.

Aeurndaron lo

ot D Mencancias restringidas

Mencancios prohibidas

i iMUY BIEN!
P ) iLa respuesta es correctat
iGanaron 200 so|es!

Nota: arrastrar y soltar los objetos a su destino correspondiente, luego comprobar la

respuesta con el botén “responder”, si respondi6é correctamente obtendra un puntaje

gue se acumulara a las otras.
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Reto 5

Para pasar el siguiente reto, debe arrastrar las figuras a las cajas, clasificando si son
productos restringidos o prohibidas, después de clasificar debe dar clic en el boton

“‘Responder”.

El estudiante tiene 3 intentos, si logra hacer la seleccion correcta acumula 400

=" iMUYBIEN!

iLa respuesta es correcta!

iGanaron 400 soles!

puntos.

] 1 Arrastren 10 fl9uras a1a caja ue correspondan
fleumdaronlo
: }

siquierte:

| Restringidas | " Prohibidas |
-

o EWEBL .S b

Infografia

El estudiante debe seleccionar el boton o “menos contrabando” o “mas contrabando”,
a través de este reto visualizara como afecta este cambio en los servicios proveidos

por el Estado.

ik fe
s [u}
l EEENENE B

Comisorio  Negocio

Después de interactuar con la infografia debera responder las diferentes preguntas

gue se presentan, el estudiante debera analizar la pregunta para responder si la




SUNAT

respuesta es o verdadero o falso, si responde correctamente todas las preguntas

acumulara un puntaje.

iMUY BIEN!

iLa respuesta es correcta!
iGanaron 200 so|es!

...............

Reto 7

Para terminar el juego el estudiante tiene un puntaje acumulado, teniendo la
posibilidad de comprar un nuevo equipo, pero debe analizar cada uno de ellos ©
dando clic a donde mostrara informacidén necesaria para comprar: si tiene garantia y
brindan comprobante de pago por la compra, después de analizar cada producto
tomara la decision de seleccionar y arrastrar el equipo al cuadrado blanco y para dar
la conformidad debe dar clic al botén “Comprar”, lo utilizado en la compra restara de
su puntaje acumulado durante todo el juego y aparecera un mensaje de felicitacion, si

selecciono correctamente.

NO COMPRAR

PC’S Mondo

Precio: S/. 1400
Deregalo te dan un USB.
Establecimiento informal
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Final

Al concluir el juego puedes salir o
volver a jugar. Si eliges esto ultimo
todas las acciones que hayas
realizado anteriormente seran
borradas (respuestas, puntajes

acumulados, etc.)
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